
Gameserver Regelwerk
Beitrag von „State-SA“ vom 11. Mai 2024 um 14:09

§1 Allgemein

1. Sei kein Idiot! Benutze deinen Verstand und behandle andere so, wie du behandelt
werden möchtest.

2. Um auf State-sa spielen zu können musst du 18 Jahre Alt sein.
3. Das Ausspielen von Krankheiten und/oder Behinderungen sind verboten.
4. Trollen ist verboten
5. Auf dem Server wird ausschließlich Deutsch gesprochen und geschrieben. Einzelne

Wörter in einer Fremdsprache dürfen in einem plausiblen Kontext verwendet werden.
6. Es ist verboten zu Schwören, egal ob auf deutsch, arabisch oder in einer anderen

Sprache.
7. Jeder Spieler ist dazu verpflichtet, einen realistischen Vor- & Nachnamen zu wählen.

Namen aus Filmen oder anderen öffentlichen Persönlichkeiten sind verboten. Ebenso sind
Anlehnungen und ähnlich klingende Varianten nicht erwünscht, außer mit einer
Genehmigung.

8. Das Ausspielen von sexuellen, sexistischen, extremistischen und rassistischen Inhalten ist
verboten.

9. Es darf niemand gezwungen werden, Sachen abzugeben, die er nicht unmittelbar dabei
hat (z.B. Geld von einem ATM abheben, zwingen ein Auto auszuparken, etc.).

10. Das Team hat das Recht Spieler bei Regelverstößen zu sperren.

§2 Roleplay

1. Euer Leben ist das Höchste Gut, welches ihr schützen sollt: Handelt dementsprechend.
Wenn ihr in einer ausweglosen Situation seid, ergebt euch!

2. Nehmt das Roleplay ernst, euer Charakter ist die Rolle die ihr spielt. Versucht so zu
handeln, wie ihr im echten Leben handeln würdet.

3. RDM ist verboten. Unter RDM (=Random Deathmatch) versteht man: Jemanden grundlos
ohne Roleplay-Hintergrund und ohne Schussankündigung zu töten.

4. VDM ist verboten. Unter VDM (=Vehicle Deathmatch) versteht man: Jemanden mit dem
Fahrzeug ohne jegliche Hintergründe und/oder ohne Ankündigung zu überfahren. Dazu
zählt auch, dass das Fahrzeug gezielt als Waffe verwendet wird.

5. Power-RP ist verboten. Power-RP bezeichnet sämtliche Handlungen eines Spielers, welche
der Gegenpartei keinerlei Möglichkeit gibt, aus einer Situation zu entkommen. (Zum
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Beispiel: Ihr zwingt jemanden im Auto sitzen zu bleiben, weil ihr die Zentralverriegelung
verschlossen habt. Beispiel 2: Jemand kann nicht schreiben, weil ich ihm den Mund
zugeklebt habt.)

6. Das ausnutzen der Spielmechanik um Schaden zu vermeiden ist verboten, dazu zählt z.B
das öffnen des Kofferraumes um den Beschuss von hinten zu vermeiden.

7. Unrealistische und kindische Forderungen gegenüber RP Spielern sind verboten.
8. Bewusstlose Personen zu schänden ist verboten.
9. Es dürfen keine Waffen oder andere Ausrüstungsgegenstände aus den Fahrzeugen des

Staates entwendet werden.

§2 Metagaming

1. Bezeichnet ein Spieler, der sein OOC-Wissen zu seinem Charakterwissen macht, obwohl
der von ihm gespielte Charakter dieses Wissen nicht hat, betreibt Metagaming:

2. Diese Definition wird auch weiter gefasst. Wer Konflikte von außerhalb des Spiels in das
Spiel hineinträgt, beispielsweise einen Streit in der Realität in das Spiel einbringt, schadet
dadurch dem Spiel durch die Befindlichkeiten und Emotionen des Spielers, die der
Charakter so nicht hätte.

3. Jedem erfahrenen Spielern sollte der Begriff von Metaplay oder auch als Metagaming
bekannt sein, neue Spieler/innen sind dazu verpflichtet sich in Tutorials einzulesen.
Andernfalls bieten wir euch an das Ihr die Grundlegenden Regeln durch unsere Guides
erlernen könnt, hierfür einfach uns über das Support System oder unseren Plattformen
(Forum, Teamspeak ³) kontaktieren.

§3 Support

Allgemeiner Umgangston

1. Jeder Spieler wird und ist dazu aufgefordert OOC freundlich und in einem angemessenen
Umgangston mit anderen Usern zu agieren, Beleidigungen und Spam in jeglicher Form
auf dem Gameserver wird von uns nicht tolleriert. Darunter fallen auch unnötiges Flamen
in Rollenspiel Aktionen oder Beleidigungen gegen unseren Server.

2. Anlügen der Teammitglieder des Support, Administration']Jeder Spieler ist dazu
verpflichtet seine Aussagen gegenüber unseren Teammitgliedern so wiederzugeben das
sie der korrekten Wahrheit entsprechen, das absichtliche Anlügen wird von uns nicht
tolleriert und Sanktioniert.
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§4 OOC Gespräche

1. Es ist verboten das Support-Gespräch zu streamen.
2. OOC Schreiben ist verboten - ebenso alle OOC Andeutungen. (Ausnahme : " Ingame,

Beispielweise: /B Ich muss kurz Duschen gehen, ich sag dir Bescheid wenn ich wieder da
bin. " )

§5 Verbotene Wörter

Wir verbieten hier explizit ohne Ausnahme folgende Wörter:

1. Schwuchtel
2. Nigger
3. ... sowie weitere Wörter mit ähnlichen Bezügen.

§6 IC (In Charakter)

1. IC sind die Interaktion welche dein Charakter spielt und auch mit anderen Spielern
Interagiert, es ist daher auch wichtig einen angemessenen Rollenspielnamen zu tragen
wie z.B Clara_Hudson, Jake_Williams usw.

2. Während der Registrierung legst du die Daten für deinen Charakter fest sprich: Der
Name, die Herkunft, das Alter des Charakters etc.

3. Diese Angaben müssen zwingend zu deinem Charakter passen, IC Interagierst du mit
verschiedenen Befehlen wie /ME und /DO, hier unterscheiden sich die Befehle wie folgt:

4. /Me Ist die Aktion, " Clara_Hudson beißt genüßlich in einen Apfel. " und /DO ist eine
Funktion um gewisse Dinge zu Beschreiben die ein anderer Spieler nicht sehen kann oder
auch selbst Abfragen kann wie zum Beispiel:

5. " Konnte man das Gespräch vom Nachbartisch aus hören? " hier Antwortet der
Spieler dann wiederum mit einer /DO auf die Frage.

6. Über den normalen Chat (Taste T für Textfeld) sprichst du mit deinem Charakter, dies
geschieht über einen Text Chat.

§7 Bugs/Hacken

1. Spieler auf State-Sa welche schwerwiegende Bugs und unerlaubte Cheat Programme
benutzen welche einem einen Vorteil erschaffen werden permanent gebannt. Darunter
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fallen sämtliche Programme wie Aimbots, God mode, Game speeds, Money cheat und
diverse andere und wir werden hier keine Liste auflisten den jeder Spieler der eine
geistige Reife besitzt, weiß was darunter fällt und gemeint ist.

§8 Info

Grundlegend: Wir behalten uns vor Spieler auch Permanent auszuschließen, wenn diese dauerhaft
das Regelwerk ausreizen bis zum geht nicht mehr.

Wir wollen jedem die Chance dazu geben, sich auf unseren Server wohl zu fühlen.

Sprich nutzt euren guten Menschenverstand!

Sollte etwas mal scheiße Gelaufen sein, so redet mit uns und wir finden eine Lösung, denn auch wir
sind nur Menschen wie du.

Jedoch das ausnutzen von Regeln nur um zu Provozieren ist nicht gerne gesehen und wird zum
Schutz unserer Community unterbunden.

-State-SA
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