Forenregelwerk

Beitrag von ,State-SA“ vom 11. Mai 2024 um 14:11
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§1 - Allgemeines

1.1 Fur die Nutzung von State-SA gelten die nachfolgenden Regeln und Bedingungen.

1.2 Mit der Nutzung des Forums stimmt der Nutzer den Regeln zu. Ist er nicht mit den Regeln
einverstanden, ist die Nutzung des Forums untersagt und der Account zu I6schen.

1.3 Der Server befindet sich in Deutschland, demnach gilt auf unserem Projekt deutsches
Recht.

1.4 Die folgenden Regeln dienen der Orientierung und nicht als Grundlage fur Diskussionen
oder Streitigkeiten.

1.5 Wird eine Sanktion oder sonstige MaBhahme eines Teammitgliedes als ungerechtfertigt
empfunden, besteht die Mdglichkeit einer Prifung durch die Teamverwaltung.

1.6 Es besteht grundsatzlich kein Rechtsanspruch auf Teilnahme oder Freischaltung im Forum.
State-SA behalt sich das uneingeschrankte Hausrecht vor.

1.7 Die Nutzung eines VPN muss bei der Projektleitung angemeldet werden.

1.8 Das Nutzen von sogenannten "Trash-Mails", "10 Minuten-Mails" oder ahnlichem ist nicht
erlaubt.

§2 - Anmeldung & Account

2.1 Um das Forum nutzen zu kénnen, ist ein kostenloser Account notwendig. Ein Account kann
Uber die entsprechenden Formulare erstellt werden.

2.1.1 FUr die Erstellung des Accounts ist eine gultige E-Mail Adresse erforderlich.

2.1.2 An die angegebene E-Mail Adresse wird nach der Registrierung eine E-Mail zur
Verifizierung der Daten gesendet. Ohne die Bestatigung ist der Account nicht aktiviert.
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2.2. FUr die Nutzung ist ebenfalls ein Benutzername erforderlich. Dieser ist 6ffentlich fur alle
einsehbar und muss dem OOC-Namen auf dem Gameserver entsprechen.

2.2.1 Benutzernamen durfen keine anstoBigen, rassistischen, beleidigenden und/oder
diskriminierende Dinge enthalten. Ebenfalls verboten sind Benutzernamen, die eine Funktion,
einen Rang oder eine gewisse Bekanntheit vortauschen. (z. B. "Admin" oder "State-SA")

2.3. Jeder Benutzer tragt selbst die Verantwortung fur die Sicherheit seines Accounts, ebenso
haftet er selbst flr seine Aktivitaten und ist fUr entstandenen Schaden gegeniber Dritten
haftbar.

2.4. Es ist untersagt, dritten Zugang zu seinem Account zu gewahren oder seine Zugangsdaten
an Dritte weiterzugeben.

2.5. Jede Person darf nur einen Account besitzen. Wird ein weiterer Account mit der selben IP-
Adresse bendtigt, ist eine Multiaccount-Anmeldung erforderlich. (_» Zur Multiaccount-

Anmeldung)

83 - Threads, Beitrage und sonstige Inhalte
3.1 Beim Erstellen eines Threads muss das passende Forum gewahlt werden. Dabei ist
besonders auf IC und OOC Inhalt zu achten.

3.1.1 Das Posten von OOC Inhalten in IC Bereichen ist zu vermeiden und nur im Ausnahmefall
erlaubt. (z. B. Teammitglieder, Fraktionsleader/Bereiche etc.)

3.1.2 OOC-Beitrage in IC Bereichen mussen deutlich gekennzeichnet werden. (z. B. [OOC] im
Titel oder durch (( OOC-Klammern )) im Inhalt.)

3.2 Der Titel muss zu dem entsprechenden Beitrag passen. Beitrage wie "Hilfe!!" oder "Frage"
helfen niemandem weiter.

3.3 Beitrage, die nur Smileys, Zahlen, Satzzeichen oder ahnliches enthalten sind verboten und
werden als Spam gewertet. (Ausgenommen hiervon sind Forenspiele etc.)

3.4 Kurzantworten ohne Mehrwert werden ebenfalls als Spam gewertet und entfernt. (z. B.
"Dafur", "Dagegen")

3.5 Das Forum ist kein Pranger. Beitrage die nur der Aufstachelung, Hetze, Ublen Nachrede,
dem bloRstellen oder ahnlichem dienen sind verboten.

3.6 Das Pushen eines Threads/Beitrages ist erst nach 24 Stunden erlaubt.

3.7 Alle Inhalte im Forum sind auf Deutsch oder Englisch zu verfassen. Weitere Sprachen sind
untersagt.
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3.8 Forenbereiche von Fraktionen, Firmen und Gangs unterliegen der Verantwortung und
Moderation der jeweiligen Leader.

3.9 Threads, Beitrage, Kommentare, Shoutboxbeitrage, Konversationen, Avatare, Signaturen
oder sonstige Inhalte, die im Forum verdffentlicht werden, dirfen keine anstéRigen,
rassistischen, beleidigenden, diskriminierenden oder unwahren Inhalte aufweisen. Ebenfalls
verboten sind Werbebeitrage und Beitrage die gegen giltige Gesetze verstollen. Insbesondere
durch das Urheber- und Markenrecht geschitzte Inhalte sind verboten.

84. - Marktplatzregelwerk

1. Der Marktplatz ist unter der IC-Domain "Marktplatz.sa" / "Marketplace.sa" erreichbar.

1.1 Alle Anzeigen sind aus IC-Sicht ohne Account einsehbar. (Offentlich)

1.2 Um ein Angebot oder ein Kommentar abzugeben, ist jedoch ein IC-Account erforderlich.

1.2.1 FUr einen Account mussen folgende Informationen hinterlegt werden: Benutzername,
Passwort, E-Mail. Der Benutzername ist IC 6ffentlich einsehbar, E-Mail nur fir die Mitarbeiter
des Marktplatzes. (State-SA Team)

1.2.2 Davon ausgenommen sind selbstverstandlich Informationen, die der Verkaufer in der
Anzeige selber verdéffentlicht.

1.3 Bei jeder Interaktion im Marktplatz muss der entsprechende Benutzername genannt
werden.

1.4 Mit dem Verkaufer darf nur unter dem jeweiligen Beitrag interagiert werden. (Teamspeak,
Konversationen etc. sind verboten)

1.5 An der eigenen Auktion darf nicht teilgenommen werden, auch nicht mit anderen
Charakteren.

1.6 Eine Anzeige kann nicht mehr bearbeitet werden, sobald sie veroffentlicht wurde.

1.6.1 Davon ausgenommen ist der Preis. Der Preis kann geandert werden, wenn noch kein
Angebot abgegeben oder der Sofortkauf getatigt wurde.

1.6.2 Ebenfalls kdnnen Informationen spater noch hinzugefiigt werden. (Ein Hinweis wirde aus
IC-Sicht angezeigt werden.)

1.7 Die Anzeige lasst sich nur I6schen, wenn noch kein Angebot abgegeben oder der Sofortkauf
getatigt wurde.

1.8 Das Marktplatz Team kann den Marktplatz Account eines Charakters sperren, dieser
Benutzername darf dann nicht [anger genutzt werden.
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1.9 Beitrage, die sich nicht an die Vorlage halten sind ungultig und IC nicht erreichbar.

1.9.1 Ausgenommen davon sind Situationen, in der anders Kontakt aufgenommen wird.
Beispiel: Verkaufer gibt IC-Nummer an und der Kaufer ruft an. (Die Interaktion muss
dennoch im jeweiligen Beitrag stattfinden!)

1.10 Wurde ein Angebot abgegeben oder der Sofortkauf getatigt, lasst sich das nicht mehr
widerrufen.

1.11 Ist eine Anzeige um 14 Uhr Ende, ist ein Angebot nur bis 13:59:59 giltig. Nach Ablauf ist
es nicht mdglich ein Angebot abzugeben oder den Sofortkauf zu nutzen.

1.12 Abkirzungen bei Preisen sind verboten und mussen ausgeschrieben werden. (Beispiel: 5k
statt 5.000)

1.13 Ist eine Auktion beendet, gewinnt automatisch die Person mit dem hoéchsten gultigen
Gebot. (Ohne Sofortkauf)

1.13.1 Wird ein Sofortkauf getatigt, ist die Auktion sofort beendet und ein Angebot kann nicht
mehr abgegeben werden.
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§6 - Darknet

2.1 Um eine Webseite im Darknet zu erstellen, muss dein Charakter Uber das noétige Wissen
verflgen.

2.2 Webseiten im Darknet kdnnen nicht durch Suchmaschinen wie Google gefunden werden.

2.2.1 Dementsprechend wird deine Seite nicht gefunden werden, wenn du sie niemandem
mitteilst oder den Link irgendwo vero6ffentlichst.

2.3 Webseiten im Darknet sind nur mit spezieller Software (z. B. Torbrowser) erreichbar.
2.4 Domains fur Darknet Webseiten enden mit .onion.

2.4.1 Der Name einer .onion Domain kann nicht selber festgelegt werden. Bei der Erstellung
wird der Name automatisch generiert.

2.4.2 Eine .onion Domain besteht aus 16 zufalligen Buchstaben (klein) und Zahlen (2-7).*
(Beispiel: expyuzz4wqqyqghjn.onion)

2.5 Fur eine .onion Domain ist eine WHOIS-Abfrage nicht mdglich.

https://testalt.state-sa.com/forum/thread/129-forenregelwerk/?postiD=134#post134 5



https://testalt.state-sa.com/forum/thread/129-forenregelwerk/?postID=134#post134

* Seit Oktober 2021 sind die 16-Stelligen .onion Domains deaktiviert worden und bestehen
mittlerweile aus 56 Zeichen. Aufgrund der Ubersicht und der Lange wird fir das RP weiterhin
die 16-Stellige .onion Domain verwendet.

Aktueller Stand des Regelwerkes: 11.05.2024
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